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Initiation Arduino et mBlock Arduino, qu'est-ce ?

Arduino, qu'est-ce ?

Une carte électronique.

: TX‘E" :

axwm ARDUINO
£rm) 5
o)

ST WWW.ARDUINO.CC — MADE IN ITALY

www.pololu.com

Un environnement de programmation.

Une communauté qui échange.
http://arduino.cc/[http.:/7arduino.cc/]



http://arduino.cc/

Arduino, qu'est-ce ? Initiation Arduino et mBlock

Arduino, une philosophie.

Le matériel est « open source » : On peut le copier, le fabriquer et le modifier librement.
Le logiciel est libre : On peut I'utiliser et le modifier librement.

Sur Internet, on trouve :

® Une communauté d'utilisateurs.

® Des guides d'utilisation.

® Desexemples.
°

Des forums d'entraide.
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1. Les broches de la carte Arduino UNO

frE1 WWW.ARDUINO.CC — MADE IN ITALY

www.pololu.com

@ rortuss

Permet d'alimenter la carte mais aussi de téléverser les programmes.

9 Bouton reset
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Réinitialisation de la carte.

© aND ()

Abréviation pour GrouND, la terre. C'est la masse, 0 Volt.

Entrées et sorties numériques de la carte.

@ TémoinON

" 3B ON

LED témoin de mise sous tension.

@ Connecteur

Permet de connecter une alimentation.
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@ POWER

Broches d'alimentation.

© ANALOGIN

e e i e

ANALOG IN

SN MmMSTLIN
CLCCICCI

Entrées analogiques de la carte.

© TX/RX
TX S0

RX HiHE -

LED de transmission / réception.

@ Microcontroleur

Microcontrbleur de la carte.



Premier programme Initiation Arduino et mBlock

2. Premier programme

2.1. Connexion a Tinkercad.com

Qu'est-ce que Tinkercad ?

Tinkercad est un outil de modélisation 3D en ligne utilisable directement a partir d'un simple
navigateur Internet. Il est congu pour étre facile a apprendre et a utiliser.

On peut ensuite exporter le fichier 3D en STL, format des imprimantes 3D.

L'autre fonctionnalité du site, et aussi celle qui nous intéresse, est que I'on peut simuler des
cablages électroniques avec des cartes Arduino.

Ce site est édité par Autodesk et fait partie de la famille "Autodesk123D"

Aller sur le site.
Cliquer sur lien : https://www.tinkercad.com/circuits[httos.//www.tinkercad.com/circuits]

[T}
K] TINKERCAD FOR...  FONCTIONNALITES ~ GALERIE ~ COMMUNITY  APPRENDRE  ENSEIGNER CONNEXION m

[c[a]
Circuits has arrived on Tinkercad.

The easiest way to tinker with circuits!

Cliquer sur CONNEXION
APPRENDRE ENSEIGNER CDN%KIDN m

'd on Tinkercad.

Une fenétre de connexion s'ouvre vous invitant a entrer votre adresse mail.

1. Entrer cette adresse : college.doudeville@laposte.net

2. Cliquer sur SUIVANT



https://www.tinkercad.com/circuits
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Se connecter A

Adresse électronigue ou nom d'utilisateur

college.doudeville@laposte.nef| o

SUIVANT 2

OU SE CONNECTER A L'AIDE DE FOURNISSEURS DE
RESEAUX SOCIAUX

VOUS ETES UN NOUVEL UTILISATEUR D'AUTODESK?
CREEZ UN COMPTE

La fenétre suivante vous demande un mot de passe.
1. Entrer ce mot de passe : Collegedoudeville76 (bien mettre le C en majuscule)

2. Cliquer sur SE CONNECTER|

< Bienvenue
college.doudeville@laposte.net

Mot de passe UN OUBLI?

SE CONNECTER (2

[] Rester connecté
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Résultat

Vous étes maintenant connecter sur le compte du collége.

(] [n}
[K[E] TINKERCAD FOR...  GALERIE ~ COMMUNITY  APPRENDRE ENSEIGNER Q .

[c[A[D
. Mes conceptions récentes

college.doudeville

Circuits

Lecons

Tweets Suivre

gu Tinkercad
888 @tinkercad

2.2. Les différentes zones de la page du compte

(] 1}
[k [E] TINKERCAD FOR... ~ GALERIE ~ COMMUNITY  APPRENDRE ENSEIGNER Q .

1 Mes conceptions récentes
1

1
i Créer une conception

Tweets Suivre

go7 Tinkercad
BB @tinkercad

o Nom du compte

Identifiant du compte.

college.doudeville

9 Bouton Conceptions

10
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Permet de créer des formes en 3D pour ensuite les imprimer par exemple.

@ Bouton Circuits
Circuits

Permet de créer des simulations de cablage.

0 Bouton Legons

Lecons

Permet de suivre 'avancement des lecons que tu as suivi sur Tinkercad.

@ Projets

Projets

. T | Créer un projet

Permet de créer des projets incluant des conceptions et des circuits.

@ Zone des créations récentes

Mes conceptions récentes

Créer une conception

Dans cette zone on trouve la liste des conceptions créées, la liste des circuits crées,
I'avancement des lecons suivies ainsi que la liste des projets crées.

11
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2.3. Réalisation du premier montage

Objectifs

Réaliser un montage constitué de :
® UnelED

® Une résistance

® Une carte Arduino UNO

Donner un nom au premier circuit.

Créer un nouveau circuit

Cliquer sur Circuits| (1) et ensuite Create new Circuit‘(2)
C |A[D!

Circuits

Create new Circuit 2

college.doudeville

Conceptions

Circuits ‘h 1 R
Lecons Tinker with Circuits on Tinkercad!

i * | créer un projet

Tweets Suivre

Une nouvelle fenétre s'affiche :

GO _
@[] Grand Leelo-Kasi =

[clalD]

Zh @ O o« A f&7) Code P Start Simulation Export Share

Companems
Basic

Search

Pushbutton Potentiometer

12
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Suivre la vidéo ci-dessous pour réaliser le cablage :

Céblage du premier montage

Vous devez obtenir ceci :
K|
c]

4

Grand Leelo-Kasi

1]
E]
|A[D]

P Start Simulation

L4

Code

Resistor

ui
Retourner a I'accueil en cliquant sur le logo EE

T]1]N

E% Grand Leelo-Kasi
oh I = o« A

ARDUINOD

Loy |

Pushbutton

e

Premier programme

Potentiometer

e

13
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14

La page d'accueil s'affiche. On peut voir que le circuit a été sauvegardé.

[T| 1N
(K| E|F TINKERCAD FOR... GALERIE COMMUNITY APPRENDRE ENSEIGN

Circuits

college.doudeville

!
Conceptions [

Circuits

Grand Leelo-Kasi
Lecons ily a & minutes

Privé
Projets

i + | Créer un projet

I

Tweets Suivre

Renommer le circuit.
Cliquer sur le bouton Options  du circuit

Circuits

Create new Circuit

Grand Leelo-Kasi

il ya &4 minutes
Privé
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Cliquer sur Propriétés ‘

Create new Circuit

Prnpﬁét@“.

Dupliguer
Déplacer vers le
projet...

Grand Leelo-Kasi Supprimer

il VG & minutes

Privé

Dans la fenétre qui s'affiche, dans la zone Nom , entrer comme nom de fichier :
NomDuGroupe_MontageLED

£+ Design properties

Nom

NomDuGroupe_MontageLED)|

Design description

Give your users something to talk about. Add a short description to your
design.

Tags (5 maximum)
Enter tag(s) here separated by commas. Press Enter to add a tag. ex. tagl,te

Visibilité

private E| Not publicly listed, visible only to you

Licence

15
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Faire défiler la fenétre vers le bas et cliquer sur Enregistrer les modifications .

Tags (5 maximum)

Enter tag(s) here separated by commas. Press Enter to add a tag. ex. tagl tz
Visibilité

private E| Not publicly listed, visible only to you

Licence

Public Domain E|

This license lets others remix, tweak, and build upon your
work even for commercial purposes, for use with works that
are already free of known licenced or copyright restrictions.
Informations supplémentaires sur les licences Creative
Commons

Annuler Enregistrer Ie::“modiﬁcations

Résultat

Votre premier montage est crée et renommé.

[T[ 1[N}
[ [E] TINKERCAD FOR... GALERIE ~ COMMUNITY  APPRENDRE ENSEIGNER Q .

[C[A]D]
Circuits

college.doudeville

Conceptions L I .

Circuits

Lecons

INomDuGraupe_MuntageLED l
y—

Tweets Suivre

gao Tinkercad
B08  @tinkercad

16
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2.4. Réalisation du premier programme.

Objectifs

® Configurer mBlock pour Arduino.

® Reéaliser un programme afin de faire clignoter une LED toutes les secondes.
® Copier le code programme dans Tinkercad.
°

Simuler le programme.

Prérequis

Avoir déja réaliser des programmes sur Scratch

Lancer le logiciel mBlock en double cliquant sur

mBlock

Le programme s'ouvre :

E:i' mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Labiv3.4.11) - Déconnecter - Pas sauvegardé - X

Fichier Edition Connecter Choixde la carte  Choix des extensions  Choix de s langue  Aide
[} Instructions | Costumes | Sens E
™, Untitled - [ ]

[ Mouvement

Apparence
|
[E®

[ Blocs &variables

e
2 G

1 e

dire 3N pendant @ secondes
dire
penser & pendant @ secont
penser &

montrer

cacher

basculer sur le costume [ENEEE
X: 240 y: 180 [rand |

Objets Nowel objet - @ / & i | (EETLCENENS

i @ basculer sur l'armigre-plan ETR s

Scéne L-Panda ajouter 3 l'effet [ENENE] €D

1 arriére-plan

Nouvel amidre-plsn mettre I'effet a®
Q@/anm

11

annuler les effets graphiques

ajouter € 3 1a taille

mettre 3 € % de la taille initiale

On reconnait la disposition de Scratch.

Configurer mBlock pour Arduino

17
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Cliquer dans le menu Edition (1) sur Mode Arduino (2)

'ﬁ' lock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.11) - Déconnecter - Pas sauvegardé

Fi Edition Connecter Choix dela carte

Annuler la suppression

Cacher la scéne
Petite scéne

Mode turbo

e Mode Arduino h

La fenétre change d'apparence :

€3 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.11) - Déconnecter - Pas sauvegardé
Fichier Edition Connecter Choixdela carte Choix des extensions  Choix de lz langue  Aide

E R

Instructions

[ opérateurs
[ Blocs Bvariables | Pilotage

wo (.\b

=

Les différentes zones de cette fenétre. (cf. )

Choix des extensions

Choix de la langue  Aide

~e

Instructi

I Mouve
Appar

I son

J stvo

I Blocs

L
L

g
oo
=
E=

B
B

montre

cacher

X _2MRv 120 - m

Retour | Téléverser dans ['Arduino Ouvrir dans 'EDI Arduino

1 #include <Arduino.h> i
2 #include <Wire.h>
3 #include <SoftwarsSerial.h>
4
5 double angle_rad = PI/180.0;
€ double angle deg = 180.0/PI:
7
8 void setup(){
9}
10
11 void loap(}{
12 _loop(}:
131
14
15 void _delay(fleat seconds){
16 1ong endTime = millis() + seconds * 1000;
17 while (millis() < endTime)_locp(): -
18}
19 ~

send encode mode recv encode mode
’76 mode binaire O mode texte ’79 mode binaire O mode texte

Envoyer
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Instructions

A A 7 . 5 [l contréle
Sélectionner la catégorie Pilotage b
[ Btocs & variabies w

Arduino ¥ o

La liste des blocs disponible pour cette catégorie s'affiche :
S i H

Instructions

I Contrdle

I Opérateurs

I Blocs &variables Pilotage

Arduino ¥ [ ]

Arduino - générer le code

I'état logique de la bruche@

la valeur sur la broche Analngique@

durée de I'eétat 1 sur la broche Lugique@, dans @) s

mettre I'état logigue de la brnch-:—:t@ a

envoyer sur la broche PYEM~ @ I3 valeur @§9

jouer un son sur la broche @ : note temps

servo-moteur de la broche @ 3 un angle de €9 °

octet lu du port séris
distance mesurée par ultrason : broche TRIG €8, broche ECHO €B)

durée depuis initialisation

initialiser le chronométre

Reproduire le programme suivant :

19
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20

-
oW o

Arduino - générer le code
réepeter indéfiniment
mettre |'état logigue de la broche = haut™

k r

attemieﬂ' secondes

k

mettre I'état logigque de la broche é
L3 r

attemieﬂ secondes

Sélectionner le programme Arduino généré

Attention de bien sélectionner la totalité des lignes de programme avec les { et }

Faire un clic droit et copier | le code

Circuits

o

Retourner sur Tinkercad et Editer le premier montage : % i

NomDuGroupe_MontageLED
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Le montage apparait :

[K[E] | = .
NomDuGroupe_MontageL ED
[c[AlD]

v @ M . A [57) Code P Start Simulation Export Share

Companents
Basic

Search

Pushbutton Potentiometer

ll = W
Code | P Start Simulation Export Share
. _:BLW =
Cliquer sur le bouton Code |
£ a

Une fenétre apparait a la place des composants électroniques :
I -w

P Start Simulation Export Share

Blocks » ¥ =2 % 1 (ArduinoUnoR3) ~
@ output @ control
@ input @ watn
—— @ notation @ variables
oo
e setbuiltin LEDto  HIGH =
: : : wait o Secs w
. setbuiltin LEDto  LOW w
nEE
- ..

play speakeron pin 0 = with tone

turn off speakeronpin 0 =

print to serial monitor QU ! Wi

T Serial Menitor -

21
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Cliquer sur M (1) et dans le menu déroulant sur Text | (2):

Blocks +Te
poce o HIGH »

Are you sure?

Une fenétre de validation apparait, cliquer sur Continue

Du code en langage Arduino s'affiche :
|

Export

¥ @& & 1 (Ardino Uno

void setup()
{

pinMode (13, CUTEUT) ;
}

void loop ()
{
digitalWrite (13, HIGH);
delay (1000); // Wait for 1000 millisecond(s)
digitalWrite (13, LOW);
delay (1000); // Wait for 1000 millisecond(s)

& & & & & 7T
& & & & & §
& & & & & 9
® & % & &0

T e s & & @
T
NI U )
MWMe & & & =

-
-
-

-
-
-
-

Cliquer sur Start Simulation

22
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Initiation Arduino et mBlock

Résultat
Si toutes les étapes ont été respectées, la LED doit normalement clignoter toutes les

' I = ‘
[&ST9 W Stop Simulation Export Share

secondes :

Components o=

o]
Simulator time: 00:00:01.029
Basic

Search

Chronomeétre
On peut remarquer que le chronomeétre ne défile pas forcément en continu.
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